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LO QUE TOCA, TOCA,
jLA SUERTE ES LOCA!

Estas son algunas sugerencias para empezar a jugar a la perinola.
Recomendamos que se modifiquen y cambien segun las preferencias
de cada grupo. jLa idea es divertirse y jugar!

FAVOR. El jugador de tu derecha podra pedirte la cantidad de
favores que desee durante los préximos 10 minutos y deberas hacer-
los con una sonrisa complaciente.

CONSECUENCIA. El grupo se pondra de acuerdo y elegira una
prenda que deberas cumplir con buena voluntad.

VERDAD. El jugador de tu izquierda podra hacerte la pregunta que
desee y deberas contestar sin chistar

CUERPO. Tendras que representar lo que el jugador de la izquierda
te diga usando SOLAMENTE tu cuerpo (no vale hablar) hasta que el
resto del grupo lo adivine. Ej.: Representar un animal, un objeto, una
emocion, una pelicula, una persona, un baile, etc.

TELEPATIA. Deberas transmitir un color telepaticamente al grupo
entero hasta que alguno adivine.

FANTASIA. Deberas compartir una fantasia. El jugador que cumpla

anos mas cerca de tu fecha de nacimiento determinara qué tipo de
fantasia contaras.
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