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RECOMENDACIONES PARA JUGAR

Estas son algunas sugerencias para empezar a jugar. Invitamos a que se modifiquen y cambien sequn las preferencias
de cada grupo. jLa idea es divertirse y conocerse!

CANTIDAD DE JUGADORES: Todos los que estén presentes y fengan ganas de pasarla bien. Si son 2, se puede poner
mds infimo ;)

CUANDO JUGAR: Asados, reuniones, citas, tardes de mate, viies en auto,/ bondi/cohefe /sumbarino, entrevistas...
DONDE LLEVARLO: En la cartera, canasto de bici, guantera de auto, bajo el sombrero...

OBJETIVO DEL JUEGO: Conocerse, romper el hielo, proponer nuevos temas de conversacion, divertirse, reirse y ser
felices.

PREPARACION: Colocar el juego en el centro de la ronda y quitarle la tapa. El jugador cuyo cumpleafios sea el mds cerca-
no al dia de la fecha dard inicio al juego.

DINAMICA DEL JUEGO

El jugador que inicia el juego, toma un palito del tubo, lee en voz alta lo primera frase que ve y la completa.

Ei.: La frase dice “No me qustaria que nadie me viera cuando...”. Y él puede decir “...cuando bailo solo frente al
espejo.”

Una vez que responde, da vuelta el palito y lee para si mismo la frase del dorso. Luego de leerla se la da a algdn jugador
que €l elija, para que la complete. El jugador que lo recibe, confesta y toma otro palito del centro que deberd leer para
si y entregarle a ofro jugador, que deberd responder y entregarle la frase del dorso a ofro jugador para que haga lo
mismo. Asi todos irdn respondiendo hasta que no queden mds palitos en el tubo.

También puede jugarse por tumos o de la forma que los participantes consideren mds divertida. La Gnica regla de oro
es que de debe DECIR LA VERDAD y NO JUZGAR las respuestas de los demds jugadores.

A perder la vergiienza y jugar!
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