. oI

e compariimos un pedacio de|ic
qué hatemos pura que puedas
[ugaren tu vidacotidiana.
Podes jugar sol@ o desafiar
fodas las personas que quieras:)

SI TE QUEDI'\S,CON GANAS DE MAS SUSCRIBITE HACIENDO
CLICK EN EL BOTON DE ABAJO PARA RECIBIR DESAFIOS DIARIOS.

¥

www.hentejuego.com

"


https://api.whatsapp.com/send?phone=5491149704434&text=Quiero%20recibir%20juegos%20gratis!

ANAGRAMAS

Este juego se trata de formar palabras con las mismas letras de
cada palabra. Ej: Un anagrama de la palabra “acuerdo”, podria ser:
“Eduardo”. En el caso de los juegos de abajo, los anagramas son

todos paises y ciudades.
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EN COMUN

El juego consiste en descifrar cual es ™
la palabra que relaciona las cuatro .
fotos que se muestran en cada juego.
Para eso, hay una ayuda abajo de
cada imagen con casillas que indican
la cantidad de letras de la palabra que
une las 4 fotos.

A |la derecha hay un ejemplo resuelto.

RESPUESTA: YEMA
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DIBULABRAS

Este juego se trata de adivinar cuales son las palabras representa-
das por los dibujos.
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FUERA DE SERIE

Este juego se trata de descifrar en cada juego cual de las 4 imagenes no
es parte de la serie. Para eso deberas descubrir cual es el criterio.
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ENIGMAS

1. ¢(CUALESLACLAVE?

483 Un nimero correcto y bien ubicado.

419 Un nimero correcto pero mal ubicado.
324 Dos nimeros correctos pero mal ubicados.
068 Ninguno es correcto.

082 Un ndmero correcto pero mal ubicado.

Bewlopiers

2,

~ CUALESEL
NUMERO QUE FALTA?

3.

¢EN QUE TACHO ESTAN ESCODIDOS EL
TIGRE, EL CABALLO Y LA MARIPOSA?

w2\ F €
iy

288 °|

Levwlegues®

¢CUALESLALETRA
QUE SIGUEENESTA

SECUENCIA?

LSAAEENA
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NONOGRAMA

El objetivo del juego es descubrir qué animal se forma pintando algunas
casillas y dejando otras libres.

Para saber cuales hay que pintar, hay que ir mirando los numeros arriba
de las filas y a la izquierda de las columnas. Las secuencias de numeros
describen los grupos de casillas CONSECUTIVAS que hay que pintar en
la respectiva fila/columna. Por ejemplo: Si dice 15 2 significa que va a
haber que pintar,1 casilla, 5 casillas y 2 casillas, EN ESE ORDEN y separa-
das por UNA O MAS casillas libres entre ellas.

ANV gy
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1111122172
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Bewtopiers
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SOLUCIONES

ANAGRAMAS

1. LIBANO, 2. PALESTINA, 3. ROMA, 4. SENEGAL, 5. RUANDA, 6. CANA-
RIAS

EN COMUN

1. DISCO, 2. PICO, 3. PICA, 4. AGUJA.

DIBULABRAS

1. PANTANO, 2. RESBALA, 3. CANDADO, 4. LENTEJA, 5. SORPRESA, 6.
PARAGUAS.

FUERA DE SERIE

1. C. Porque no es un color primario.

2. D. Porque superponiendo entre las demas figuras completan un cua-
drado y la D sobra.

3. D. Porque italia es el unico pais que no pertenece a Sudameérica.

4. D. Porque es la Unica figura que no tiene todos sus lados iguales.

ENIGMAS

1. 293

2. 31. Cada color vale la cantidad de letras que tiene. Amarillo = 8, Celes-
te =7 Naranja=7 Azul =4

Y el numero de cada hexagono corresponde a la suma de los colores
gue estad tocando. En el que habia que descifrar hay 2 amarillos, 8+8=16,
2 azules = 4+4=8 y uno naranja = 7. La suma de 16+8+7 da 31.

3. La respuesta tiene que ver con la cantidad de silabas de cada animal y
el color del tacho. En el A-zul iban los animales de 2 silabas, en el
Na-ran-Ja iban los animales de 3 silabas y en el A-ma-ri-llo los de 4.

- NONOGRAMA
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